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[image: image5.png]Environment Variables

User variables for Adhintrator

Variable value
INCLUDE Program Files|Microsoft Visusl tudio
i3 Program Fils|Microsoft Visusl Studio
Path Ciprogram Fies\openCibin

TEVP CtiDocuments and Settings|Adrminstrat.
P CtiDocuments and Settings|Adrminstrat.

= oo )

System varisbles

Variable Ve
LIB_CLAPACK... CCLAPACKIDebug

L1B DX BASE...__Ci\Program Filss|Mcrosoft Directx 9.0,
Hprogram Fies|Mirosoft Direct .05

oram FiesiOpenCYlib

= :Dm





Deze hanleiding heb ik geschreven om het mogelijk te maken om snel HandVU te kunnen compilen. Aangezien het behoorlijk wat tijd heeft gevergd voordat ik er zelf uit kwam.

Software (die niet gratis is):

Deze handleiding is gebasseerd op Microsoft Visual Studio 2003 (versie 7.0) > schaf dit aan wil je gebruik maken van deze handleiding.
Taken:

- download HandVU open source package   

  http://www.cs.ucsb.edu/~matz/HGI/handvu-beta2.tar.gz 

- download OpenCV
   http://prdownloads.sourceforge.net/opencvlibrary/OpenCV_b4a.exe?download 
- download DirectX SDK + extra (extra = belangrijk daar zit directshow in)

   http://msdn.microsoft.com/directx/ 

· installeer OpenCV / HandVU / Directx SDK

· installeer Directx SDK extra (dit wil zeggen uitpakken naar je Directx SDK folder, daarin komt een extra subfolder te staan

-  controleer je system enviroment variablen
   > config. Scherm > system > advanced > enviroment variablen
- nu moet er in ieder geval achter Path het volgende staan en bij system variablen je directX sdk directory. Is dit bij opencv niet het geval > voeg het zelf toe
is dit bij directx niet het geval installeer het opnieuw.
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- Ga naar je DirectX SDK folder vervolgens naar je subfolder
    Extras\DirectShow\Samples\C++\DirectShow\BaseClasses
Open vervolgens het visual studio project > compile een release en een debug   
versie van de baseclasses. Als het goed is heb je nu een release en debug folder.

· De volgende stap enviroment variablen aanmaken:

INC_OPENCV, INC_OPENCV_CXCORE, INC_OPENCV_AUX, INC_OPENCV_HIGHGUI 
OpenCV library path: LIB_OPENCV 
DirectShow Baseclasses include path: INC_DX_BASECLASSES 
DirectShow Baseclasses path to debug and release library: LIB_DX_BASECLASSES_DEBUG, LIB_DX_BASECLASSES_RELEASE
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Dus voor elke een system variable aanmaken en de juiste subfolder aangeven.

Dus nieuwe system variablen.


Die baseclassen staan onder de subfolder van directx sdk extra > die heb je net aangemaakt.
Vervolgens als we cubicles willen bouwen blijven er 2 environment variablen over die nog niet gedefineerd zijn:

INC_DX  en INC_MAGICK

De eerste is waarschijnlijk:
C:\Program Files\Microsoft DirectX 9.0 SDK (February 2005)\Include 

De tweede 

INC_MAGICK komt waarschijnlijk van een include folder die hoort bij ImageMagick

ftp://ftp.nluug.nl/pub/ImageMagick/ImageMagick-6.2.1-1.zip 

Deze tweede heb ik nog niet bij system variablen gezet omdat ik dit niet zeker weet en vooralsnog blijkt het dat ik die variable nog niet nodig heb.
Reboot je system:

Ga naar je directory > handvu-beta2\cubicles open het project en compile het


  
Als het goed is krijg je geen errors 
enkel een aantal warnings:



Nu staat in dezelfde directory > cubicles.lib
Ga naar je directory > handvu-beta2\handvu open het project en compile het
Als het goed is krijg je geen errors enkel een aantal warnings:



Nu staat in dezelfde directory > HandVu.lib
Ok dat staat allemaal goed nu:

Nu komen de applicaties aan de beurt:

Ga naar directory > handvu-beta2\hv_OpenCV open het project en compile het.

We krijgen nu een Cvd.lib error > in ieder geval dat is de grootste error die krijgt als het goed is.

De Cvd.lib is de debug versie van de Cv.lib

Nu kan je dat op twee manieren oplossen

1. De schone manier: Ga naar Program Files\OpenCV\cv\src > open het project > doe batch build en dan vink je debug mode aan > hierdoor bouw je een debug lib.
2. De niet zo mooie manier (maar werkt ook): Ga naar C:\Program Files\OpenCV\lib > copie Cv.lib en rename de copy naar Cvd.lib
Nu moet je ditzelfde doen voor de Cvaux.lib > Cvauxd.lib maken

En voor de Highgui.lib > die stond C:\Program Files\OpenCV\otherlibs\highgui 

Dus open ook dat project, batch build > debug aanvinken
Is dit gebeurd dan kan je OpenCV compilen:

------ Build started: Project: hv_OpenCV, Configuration: Debug Win32 ------

hv_OpenCV - up-to-date.

---------------------- Done ----------------------

   
 Build: 2 succeeded, 0 failed, 0 skipped

Je hebt het IPL Package nodig:

De intel image processing lib > http://www.cvmt.dk/~hn/Images/install/IPL/ 

Ipl25.exe downloaden en installeren.
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Dan moet je bij je systeem variablen

LIB_IPL toevoegen
Vervolgens heb je nog een ander package nodig: CLAPACK

http://www.netlib.org/clapack/CLAw32.zip 
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